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Как така обратните 
повиквания са свъразни с 
асинхронното програмиране 
в TypeScript(JavaScript)
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Асинхронни функции

Класически примери са: setTimeout и setInterval

setTimeout(callback: () => void, ms?: number | undefined)

setInterval(callback: () => void, ms?: number | undefined)
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Класически примери са: setTimeout и setInterval



Ама нали TypeScript(JavaScript) 
не може да работи на няколко 
нишки!? Какво се случва?
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Callback Hell (Pyramid of Doom)
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Основни проблеми при callback hell

Вложени повиквания
Четимост и Поддръжка

Дебъгване и Рефакториране



Начини да избегнем Callback Hell

Да използваме добре именувани функции

Разбиване на по-големи функции към по-малки

Използвайки oбещания (Promises)



Начини да избегнем Callback Hell
Разбиване на по-големи функции към по-малки
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Опашката на микрозадачите се
изпълнява винаги преди тази
на обратните повиквания!

Call Stack

Microtask Queue

Callback Queue

Реално съществуват няколко вида Callback и Microtask опашки*
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Promise Hell

Нали oбещанията бяха решението на Callback Hell!?



Как изглежда Promise Hell?



Проблемите с Promise Hell

Сложност



Проблемите с Promise Hell

Четимост



Проблемите с Promise Hell

Debugging



Проблемите с Promise Hell

Поддръжка



Проблемите с Promise Hell



Нещата могат да станат доста грозни



Пирамидата на гибелта...



Как да избегнем Promise Hell?

Разбиване на по-сложните операции

Избягване на дълбоко вложените извиквания

Async/Await
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Защо използваме Async/ Await?



Защо Async/Await съществува всъщност?

Синтаксис наподобяващ синхронния код



Хващане на грешки при async/await
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Хващане на грешки при async/await





x x x+  +  +

Еволюция на асинхронното 
програмиране в TypeScript 
(JavaScript)

06



Еволюция на асинхронните подходи



Еволюция на асинхронните подходи



Еволюция на асинхронните подходи



CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, and includes icons by 
Flaticon, and infographics & images by Freepik
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Благодарим за 
вниманието!

Въпроси?
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https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
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