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Front-end Upload



Back-end Upload
1. Приемане на файла – Express + Multer

● Сървърът получава multipart/form-data заявка

● Multer с роля на междинен компонент извлича и временно 
съхранява файла

Валидиране на файла

● Разрешен тип: image/png, image/jpeg и др.

● Ограничение на размера: до 5MB

● Отхвърляне на потенциално опасни файлове (.exe, .zip и т.н.)

Съхранение и отговор

● Файлът се записва в папка uploads/

● Сървърът връща JSON с име, тип и размер 
на файла



3. Организация и съхранение на 
файлове
● fs и path библиотеки
● файлови системи (UNIX vs Windows)
● стратегии на съхранение:

○ по име дадено от потребителя
○ по име + дата и час (timestamp)
○ уникален идентификатор (GUID/UUID)
○ Sharding (разпределение на файловете в директории 

базирани на GUID)



Streams - Поточно четене и писане
- Какво е Stream API?

- Какво е Backpressure?

- Какво се е ползвало преди 

въвеждането на Stream API?



Streams - Поточно четене и писане



readFile – цял файл в паметта
fs.readFile('file.txt', 'utf8', (err, data) => {

  if (err) throw err;

  const words = data.split(/\s+/).filter(Boolean).length;

  console.log('Words:', words);

});



Благодарим Ви за 
вниманието!


