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 Представяния

▸ Списък на ребрата

▸ Матрица на съседство

▸ Списък на съседство
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Списък на ребрата

from: to:

1 2

1 4

1 5

2 4

2 3

4 5
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Матрица на съседство

Node 1 2 3 4 5

1 0 1 0 1 1

2 1 0 1 1 0

3 0 1 0 0 0

4 1 1 0 0 1

5 1 0 0 1 0
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Списък на съседство

Node Neighbours

1 2 4 5

2 1 3 4

3 2

4 1 2 5

5 1 4
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Обхождане в дълбочина (DFS)
Adjacency 
Matrix

O(V 2)

Adjacency 
List

O(V + E)
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Обхождане в ширина (BFS)
Adjacency 
Matrix

O(V 2)

Adjacency 
List

O(V + E)
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SSC
Complexity O(V + E)

Алгоритъм:

1) Обхождаме графа в 
дълбочина като на връщане 
пълним върховете в стек.

2) Обръщаме ребрата.

3) Пускаме DFS от всеки връх в 
стека който не е обходен. 
Всички, които можем да 
достигнем са в 1 силно 
свързана компонента.
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 Задачи

▸ Школа, Ябълки, Лабиринт

▸ Рицари

▸ White horses

▸ Cheating

▸ Hidden words

▸ Roads

▸ Square

▸ Breakout

▸ Castle

https://judge.openfmi.net/practice/open_contest?contest_id=12
https://judge.openfmi.net/practice/open_contest?contest_id=12
https://judge.openfmi.net/practice/open_contest?contest_id=28
https://action.informatika.bg/problems/104
https://action.informatika.bg/problems/114
https://action.informatika.bg/problems/87
https://action.informatika.bg/problems/27
https://action.informatika.bg/problems/177
https://action.informatika.bg/problems/180
https://action.informatika.bg/problems/12
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END
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