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Fantastic graphs and where to find them

• видове

• представяне



за DFS и BFS
• имплементации:

• примерни имплементации + още: 
https://github.com/Andreshk/AlgorithmNotes

https://github.com/Andreshk/AlgorithmNotes


за DFS и BFS
• какво дават като резултат:

• проверка за достижимост от даден връх

• разстояние (за нетегловни графи)

• свързаност и свързани компоненти (за неориентирани графи)

• двуделност и двуоцветимост



за DFS и BFS
• какво дават като резултат:

• намиране на цикли

• слабо/силно свързани компоненти в ориентирани графи

• срязващи върхове и ребра-мостове (Cut vertices & Bridges)

• ексцентрицитет на връх в граф и радиус/диаметър на граф



за DFS и BFS
• какво дават като резултат:

• топологична сортировка на ориентирани графи (+ разпознаване дали 
такава съществува)

• решаване и генериране на лабиринти

• основа за алгоритми като Ford-Fulkerson, Dijkstra, A*, Limited DFS, Iterative 
Deepening



Зад.1. На шахматна дъска се намират кон, топ и царица. С 
колко най-малко хода може конят да вземе другите 
фигури?



Зад.2. Задачата за хамстера (за вкъщи)



Зад.3. Да се докаже или опровергае:
- 1 SCC  същeствува HP
- 1 SCC  съществува HC
- >1 SCC  не съществува HC


