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Механизъм за намиране на решение, който е еднозначен, 

изпълним и завършващ, се нарича алгоритъм.

(Поредица от стъпки, които водят до решаването на 

даден проблем.)

* Съществуват вероятностни алгоритми, съдържащи 

елемент на случайност.



Последователност от стъпки

Диаграма (flowchart)



Образец, ключов модел или метод за постигане 

на някаква цел.

Парадигма най-общо означава модел на мислене.



Обектно-ориентираното програмиране (ООП)

е парадигма в компютърното програмиране, при 

която една програмна система се моделира като 

набор от обекти, които взаимодействат помежду 

си.

https://bg.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B0%D1%80%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%B3%D0%BC%D0%B0_(%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%B0%D0%BD%D0%B5)
https://bg.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%B1%D0%B5%D0%BA%D1%82_(%D0%B8%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0)


Да разгледаме един пример по ваш избор ?!?




