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Изчислителен процес

Последоватленост на операциите и “състояние”

int a,b;
... a b ...
... ? ? ...

a = 5;
... a b ...
... 5 ? ...

b = 10;
... a b ...
... 5 10 ...

b = a + b;
... a b ...
... 5 15 ...

b = a + b;
... a b ...
... 5 20 ...
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Изчислителен процес

Блок схеми и процеси
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Изчислителен процес

Линейна програма

d := (a+b+c) / 2

Input: a,b,c

Output: d
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Изчислителен процес

Разклонение

Input: a,b,c

a > b

yes

no

d := a

c > dd := b

Output: d

d := c

no

yes
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Изчислителен процес

Цикъл

Input: x,y

y=0

yes

z := 1

Output: z

z := z*x
y := y-1

no
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Изчислителен процес

xy

# x y z
0 2 5 1
1 2 4 2
2 2 3 4
3 2 2 8
4 2 1 16
5 2 0 32

Input: x,y

y=0

yes

z := 1

Output: z

z := z*x
y := y-1

no
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While

Още един вид цикъл в C++
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While

Неструктурирани езици

10. Въведи X и Y
20. Z := 1
30. Ако Y == 0 GOTO 70
40. Z := Z * X
50. Y := Y -1
60. GOTO 30
70. Отпечатай Z
80. Край

Input: x,y

y=0

yes

z := 1

Output: z

z := z*x
y := y-1

no
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While

Цикъл While

int x,y,z;

cin >> x >> y;

z = 1;

while (y != 0)
{

z = z * x;
y--;

}

cout << y;

Input: x,y

y=0

yes

z := 1

Output: z

z := z*x
y := y-1

no
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While

Сравнение

int x,y,z;

cin >> x >> y;

z = 1;

while (y != 0)
{

z = z * x;
y--;

}

cout << y;

10. Въведи X и Y
20. Z := 1
30. Ако Y == 0 GOTO 70
40. Z := Z * X
50. Y := Y -1
60. GOTO 30
70. Отпечатай Z
80. Край

Input: x,y

y=0

yes

z := 1

Output: z

z := z*x
y := y-1

no
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While

Примери

Намиране на броя на цифрите в десетичния запис на естествено
число
n!

Намиране на сумата на цифрите в десетичния запис на естествено
число
Проверка дали дадено естествено число притежава цифрата 5 в
десетичния си запис
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Блокове

Блокове в C++
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Блокове

Какво е блок?

int a = 0;

int b = a + 10;

if (a == 0)
{

int b = a;
cout << b;
b = 100;

}

cout << b;
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Блокове

Стек от променливи

int a = 0;
int b = a + 10;

... a b ...

... 0 10 ...

if (a == 0)
{

int b = a;
cout << b;

... a b b ...

... 0 10 0 ...

b = 100;
... a b b ...
... 5 10 100 ...

}
... a b X ...
... 0 10 X ...

cout << b;
... a b ...
... 0 10 ...

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 20 / 26



Блокове

Стек от променливи

int a = 0;
int b = a + 10;

... a b ...

... 0 10 ...

if (a == 0)
{

int b = a;
cout << b;

... a b b ...

... 0 10 0 ...

b = 100;
... a b b ...
... 5 10 100 ...

}
... a b X ...
... 0 10 X ...

cout << b;
... a b ...
... 0 10 ...

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 20 / 26



Блокове

Стек от променливи

int a = 0;
int b = a + 10;

... a b ...

... 0 10 ...

if (a == 0)
{

int b = a;
cout << b;

... a b b ...

... 0 10 0 ...

b = 100;
... a b b ...
... 5 10 100 ...

}
... a b X ...
... 0 10 X ...

cout << b;
... a b ...
... 0 10 ...

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 20 / 26



Блокове

Стек от променливи

int a = 0;
int b = a + 10;

... a b ...

... 0 10 ...

if (a == 0)
{

int b = a;
cout << b;

... a b b ...

... 0 10 0 ...

b = 100;
... a b b ...
... 5 10 100 ...

}
... a b X ...
... 0 10 X ...

cout << b;
... a b ...
... 0 10 ...

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 20 / 26



Блокове

Стек от променливи

int a = 0;
int b = a + 10;

... a b ...

... 0 10 ...

if (a == 0)
{

int b = a;
cout << b;

... a b b ...

... 0 10 0 ...

b = 100;
... a b b ...
... 5 10 100 ...

}
... a b X ...
... 0 10 X ...

cout << b;
... a b ...
... 0 10 ...

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 20 / 26



Масиви и низове

Първоначални сведения за масиви и низове
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Масиви и низове

Представяне на низове

ASCii таблица

... A65 B66 C 67 ...

Представяне в паметта

... H E L L O _ ...

... 72 69 76 76 79 0 ...

Масиви

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 22 / 26



Масиви и низове

Представяне на низове

ASCii таблица

... A65 B66 C 67 ...

Представяне в паметта

... H E L L O _ ...

... 72 69 76 76 79 0 ...

Масиви

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 22 / 26



Масиви и низове

Представяне на низове

ASCii таблица

... A65 B66 C 67 ...

Представяне в паметта

... H E L L O _ ...

... 72 69 76 76 79 0 ...

Масиви

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 22 / 26



Масиви и низове

Масиви

Дефиниране чрез тип и размер:

int arr [100];

Достъп до всеки отделен елемент:

int b = arr [18];
cin >> arr [18];
b = arr[1] + arr [2];

Обхождане с for цикъл

for (int count = 0; count < 100; count ++)
{

cout << arr[count];
}
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Масиви и низове

Прост пример с низове

int main ()
{

char str [100] = "Hello␣world!";
cout << str << endl;

str [0] = ’Y’;
cout << str << endl;

cout << "Please␣input␣a␣string:";
cin >> str;

for (int counter = 0; counter < 100; counter ++)
{

if (str[counter] == ’a’)
{

str[counter] = ’b’;
}

}

cout << str << endl;

return 0;
}
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Масиви и низове

Какво не можем да праивм с масиви и низове

Няма проверка за коректност!

char a[6] = "HELLO";
a[10] = ’!’;

... 0 1 2 3 4 5 ... 10 ...

... H E L L O _ ... ! ...

Присвояване (a=b)
Сравнение (a==b, a < b,...)

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 25 / 26



Масиви и низове

Какво не можем да праивм с масиви и низове

Няма проверка за коректност!

char a[6] = "HELLO";
a[10] = ’!’;

... 0 1 2 3 4 5 ... 10 ...

... H E L L O _ ... ! ...

Присвояване (a=b)
Сравнение (a==b, a < b,...)

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 25 / 26



Масиви и низове

Какво не можем да праивм с масиви и низове

Няма проверка за коректност!

char a[6] = "HELLO";
a[10] = ’!’;

... 0 1 2 3 4 5 ... 10 ...

... H E L L O _ ... ! ...

Присвояване (a=b)
Сравнение (a==b, a < b,...)

Калин Георгиев Увод в програмирането 16 октомври 2013 г. 25 / 26



Масиви и низове

Вградени функции за работа с низове

Дължина на низ

cout << strlen(a);

Присвояване на низове

strcpy (d,a);
strcpy (c,a); //!!!

Сравнение на низове

if (strcmp (a,b) < 0)
{cout << "a<b";}

else
{cout << "b<=a";};

Конкатенация на низове

strcpy (d,a); //d -> "HELLO"

... 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ...

... H E L L O _ ? ? ? ? ? ...

strcat (d,b); //d -> "HELLOWORLD"

... 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ...

... H E L L O W O R L D _ ...

#include <cstring >
...
char a[6] = "HELLO";
char b[6] = "WORLD";
char c[4] = "BYE";
char d[11] = "???";

... 0 1 2 3 4 5 ...

... H E L L O _ ...

... 0 1 2 3 4 5 ...

... W O R L D _ ...

... 0 1 2 3 ...

... B Y E _ ...
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