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 Последователно търсене

 Двоично търсене

 Хеширане



𝑎0, 𝑎1 ,…, 𝑎𝑛−1

 Последователно сканиране на елементите на редицата до 

срещане на елемент с указаното свойство или до изчерпване на 

редицата без да е намерен елемент.

Последователно търсене n





Ако х не е елемент в масива?

Някои често срещани решения

Използване на сентинел. Внимавайте за размерността



i == ?

При какви условия цикълът се прекратява

Някои често срещани решения





𝑎0, 𝑎1 ,…, 𝑎𝑛−1

 Редицата е наредена.

 Разглежда се средният елемент. 

 Ако той е търсеният, сканирането се преустановява.

 В противен случай  търсенето продължава в лявата или дясната 

половина на редицата в зависимост от това дали х е по-малък или по-

голям от средния елемент.

 Действията се повтарят за съответната подредица.

Двоично търсене log n



 Структура, реализираща връзка между две множества от елементи –

ключове и стойности

* асоциативен списък и карта (map)



Операции

 Създаване на празен речник – create()

 Търсене на стойност по ключ – lookup(key)

 Добавяне на стойност с даден ключ – add(key, value)

 Изтриване на ключ (изтрива и свързаната стойност) – remove(key)

 Обхождане на ключове и/или стойности – keys(), values()



Реализация

 Свързан списък

Сложности:

▪ Търсене на стойност по ключ

▪ Добавяне на стойност с даден ключ – реализира се в края на 

списъка

▪ Изтриване на ключ



Реализация

 Свързан списък

Сложности:

▪ Търсене на стойност по ключ – O(n)

▪ Добавяне на стойност с даден ключ – O(1), реализира се в края на 

списъка

▪ Изтриване на ключ – O(n)



Реализация

 Свързан списък, сортиран по ключове

Обхождането е в нарастващ ред.

Сложности:

▪ Търсене на стойност по ключ – ?

▪ Добавяне на стойност с даден ключ – O(n), добавя се на 

определено място

▪ Изтриване на ключ – O(n)



Реализация

 Свързан списък, сортиран по ключове

Обхождането е в нарастващ ред.

Сложности:

▪ Търсене на стойност по ключ – O(n), не се подобрява!

▪ Добавяне на стойност с даден ключ – O(n), добавя се на 

определено място

▪ Изтриване на ключ – O(n)



Реализация

 Сортиран динамичен масив

Обхождането е в нарастващ ред.

Спираме търсенето по-рано, но сложността не се променя значително

Сложности:

▪ Търсене на стойност по ключ – O(log n), може да се използва 

двоично търсене

▪ Добавяне на стойност с даден ключ – O(n), добавя се на 

определено място

▪ Изтриване на ключ – O(n)



Реализация
 Двоично наредено дърво

Обхождане ЛКД – възходящо обхождане по ключове

Сложности:

▪ Търсене на стойност по ключ

▪ Добавяне на стойност с даден ключ

▪ Изтриване на ключ

Средна сложност – O(log n)

Най-лоша сложност – O(n)
 Балансирано дърво

Сложност на операции – O(log n)
 B-дърво

Сложност на операции – O(log n)
Допълнително предимство: всеки възел е с фиксиран размер 
Може да доведе до увеличаване на производителността при работа с 

твърд диск



Реализация

 Trie









 Масив от n двойки ключ/стойност

 Хеш функция h: key -> [0, n)

▪ Ключ -> пресмята позиция в масива

▪ Колизия – h(k1) = h(k2) и k1 != k2

▪ Идея: дава възможно най-добро разбъркване и намаляване на 

колизиите

▪ Колизиите не могат да бъдат предотвратени изцяло!



 Хеш таблица

Сложности:

▪ Търсене на стойност по ключ

▪ Добавяне на стойност с даден ключ

▪ Изтриване на ключ

Средна сложност – O(1)

Най-лоша сложност – O(n)





















* Сложност на операциите



* Използва се втора хеш функция.

































КРАЙ




