
Â àëãîðèòìèòå ïî äîëó ïîëçâàìå ïðèîðèòåòíà îïàøêà (ïî ìèíèìóì), â êîÿòî ïúõàìå òðîéêè

îò âèäà 〈key, u, v〉, êúäåòî key å ñòîéíîñò, ñïîðåä êîÿòî íàðåæäàìå òðîéêèòå â îïàøêàòà, u è v ñà
äâîéêà âúðõîâå â ãðàô (ìîæå íÿêîå äà å NIL).

MST Äàäåí å íåîðèåíòèðàí ãðàô G(V,E) ñ òåãëîâà ôóíêöèÿ w : E → R.
Òúðñèì ìèíèìàëíîòî ïîêðèâàùî äúðâî çà G.

MST_Prim_PQ(G(V,E), w, s)
1 for v ∈ V
2 marked[v] ← False
3 PQ.Init(minHeap)
4 PQ.Insert(〈0, NIL, s〉) (∗ Ôèêòèâíî ðåáðî äî s ∗)
5 while PQ 6= ∅ do
6 〈dist, pred, u〉 ← PQ.GetMin
7 if not marked[u]
8 marked[u] ← True
9 d[u] ← dist
10 π[u] ← pred
11 for v ∈ Adj(u)
12 PQ.Insert(〈 w(u, v) , u, v〉)
13 return d, π (∗ Òåãëà íà ðåáðàòà è êîðåíîâî äúðâî, ïðåäñòàâÿùè MST ∗)

Íàé-êðàòêè ïúòèùà Äàäåí å îðèåíòèðàí ãðàô G(V,E) ñ òåãëîâà ôóíêöèÿ w : E → R+.

Òúðñèì íàé-êðàòêèòå ïúòèùà îò s äî îñòàíàëèòå âúðõîâå íà G.

Dijkstra_PQ(G(V,E), w, s)
1 for v ∈ V
2 marked[v] ← False
3 PQ.Init(minHeap)
4 PQ.Insert(〈0, NIL, s〉) (∗ Ôèêòèâíî ðåáðî äî s ∗)
5 while PQ 6= ∅ do
6 〈dist, pred, u〉 ← PQ.GetMin
7 if not marked[u]
8 marked[u] ← True
9 d[u] ← dist
10 π[u] ← pred
11 for v ∈ Adj(u)
12 PQ.Insert(〈 dist+ w(u, v) , u, v〉)
13 return d, π (∗ Äúëæèíè íà ìèíèìàëíèòå ïúòèùà è êîðåíîâî äúðâî çà òÿõ ∗)
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