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Учебна заетост Форма Хорариум 

Аудиторна 
заетост 

Лекции 45 
Семинарни упражнения 30 
Практически упражнения (хоспетиране) 0 

Обща аудиторна заетост 75 
Извънаудиторна 

заетост 
Подготовка на домашни работи 40 
Учебен проект 40 
Самостоятелна работа в библиотека или с интернет 
ресурси 

30 

Подготовка за изпит 10 
Обща извънаудиторна заетост 120 
ОБЩА ЗАЕТОСТ 195 
Кредити аудиторна заетост 2,5 
Кредити извънаудиторна заетост 3,5 
ОБЩО ЕСТК 6,5 
 
 

 



 

№ Формиране на оценката по дисциплината  1 % от оценката 
1.  Учебен проект 25% 
2.  Изпит – практика 40% 
3.  Изпит – теория 35% 
Анотация на учебната дисциплина: 
 
Курсът въвежда студентите в теорията и практиката на обектно-ориентираното 
програмиране на базата на езика C++. Покриват се основните теми, като например: 
Класове и обекти, конструктори и деструктори, приятели на класове, наследяване, 
виртуални функции, абстрактни класове, полиморфизъм и др. Освен тези теми, в 
рамките на курса се разглежда и работата с файлове, разделната компилация, 
работата с препроцесора в C++, библиотеката STL и шаблоните за дизайн (design 
patterns) 
 
В рамките на курса всеки студент ще има възможност да работи по курсов проект, 
който покрива разглежданите в курса теми. 
 
 

Предварителни изисквания: 
 

1. Успешно да бъде овладян материалът по дисциплината „Увод в 
програмирането“ и да са постигнати нейните очаквани резултати. 

2. Способност за работа с учебни материали на английски език. 
 
 

Очаквани резултати: 

 
След успешно завършване на курса се очаква студентите: 

1. Да могат да проектират, създават, дебъгват и тестват обектно-ориентирани 
програми на C++, по зададени спецификации, като архитектурата на 
програмите отговаря на добрите практики на обектно-ориентирания стил; 

2. Да могат да проектират, оформят и организират своите програми съгласно 
съвременните добри практики; 

3. Да имат добро разбиране за процесите, които протичат в една 
обектно-ориентирана програма на C++; 

4. Да познават библиотеката STL и да могат да използват основните класове в 
нея; 

5. Да могат да работят с текстови и двоични файлове; 

1 В зависимост от спецификата на учебната дисциплина и изискванията на 
преподавателя е възможно да се добавят необходимите форми, или да се премахнат 
ненужните.  
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6. Да могат да работят с шаблони (templates) в C++. 
7. Да знаят какво представляват шаблоните за дизайн (design patterns), да          

познават и да могат да имплементират основните шаблони за дизайн от           
„Gang of Four” 

 

 
Учебно съдържание  

 

№ Тема: 
Хорариум 
Л У 

1.  Препроцесор 3 2 
2.  Разделна компилация 2 2 

3.  Работа с команден интерпретатор. Получаване на 
аргументи от командния ред. 2 2 

4.  Работа с файлове 3 3 
5.  Структури 3 2 
6.  Класове. 5 5 
7.  Конструктори и деструктори 3 3 
8.  Предефиниране на оператори 3 3 
9.  Шаблони (templates) 3 3 
10.  STL 3 2 
11.  Приятели на класове 1 1 
12.  Наследяване 3 3 

13.  Виртуални функции. Абстрактни класове. 
Полиморфизъм. 2 2 

14.  Шаблони за дизайн (design patterns) 3 3 
 

Конспект за изпит 
 

№ Въпрос 
1.  Препроцесор. Основни директиви. 
2.  Разделна компилация. Добри практики. 
3.  Работа с команден интерпретатор. Получаване на аргументи от командния 

ред. 
4.  Работа с файлове. Текстови и двоични файлове. Класове за работа с файлове 

в стандартната библиотека. 
5.  Структури. 
6.  Класове. Основни понятия. 
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7.  Конструктори и деструктори. Голяма четворка. 
8.  Предефиниране на оператори 
9.  Шаблони. Особености при изнасянето на шаблон в отделен файл. 
10.  STL 
11.  Приятели на класове 
12.  Наследяване. Множествено наследяване. Особености. 
13.  Виртуални функции. Абстрактни класове. Полиморфизъм. 
14.  Шаблони за дизайн (design patterns) 
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