
 

ЗАНИМАТЕЛНА МАТЕМАТИКА 
 

 
Да се напише програма която реализира играта “Занимателна математика”, описана на картинката долу. 
 
Играта да позволява възможност двама редуващи се играчи, както и на играч срещу компютъра. Плочките за игра могат да са 
случайно генерирани числа в интервала [-10; 10]. Плочките в оригиналната игра са както следва: 1 x -10, 1 x -7, 2 x -6, 2 x -5, 3 x -4, 3 x 
-3, 4 x -2, 5 x -1, 4 x 0, 5 x 1, 8 x 2, 5 x 3, 4 x 4, 4 x 5, 5 x 6, 3 x 7, 2 x 8, 1 x 10, 1 x 15 (общо 63 на брой, без да се брои плочката ☺) 



 


