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Провеждане

 Лекции: четвъртък, 18 – 21 ч., зала 325
 Упражнения: вторник, 15 – 17 ч., зала 325
 http://moodle.openfmi.net/
 Лекциите и упражненията са отворени за 

всички желаещи да присъстват

http://moodle.openfmi.net/


  

Оценяване

 Проект — 40 т.
 качество на проект (10 т., отборна оценка)
 технически познания (10 т., индивидуална оценка)
 познаване на проект (10 т., индивидуална оценка)
 документация (10 т., отборна оценка)

 Тест 1 (17.11) — 30 т.
 Тест 2 (19.01) — 30 т.
 Бонус: Домашни — 4 x 3 т.
 Общо 100+ т.



  

Схема на оценяване
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Проекти

 Всеки проект се изпълнява от 1 или 2 души
 Всеки проект има ментор
 Темите за проекти ще обявим на 17.11
 Приемаме и ваши предложения до 10.11
 Заявяване на проекти до 01.12 в Moodle
 Всяка тема може да се заяви от max 4 

отбора
 Проектите се разработват в Google Code

(http://code.google.com/)

http://code.google.com/


  

Тестове

 Тестовете се състоят от 30 затворени 
въпроса

 Всеки въпрос носи по 1 т.
 Тест 1 включва материала до 10.11
 Тест 2 включва целия материал



  

Домашни

 4 домашни по 3 т. всяко
 Оценяват се с да/не
 Домашно 1: от 27.10 до 10.11
 Домашно 2: от 10.11 до 01.12
 Домашно 3: от 01.12 до 15.12
 Домашно 4: от 15.12 до 05.01



  

Среда за разработка

 MacOSX 10.6+ с XCode 4+
 (iPod Touch, iPhone, iPad)
 VNC достъп:

 macserver.asteasolutions.net
 user: dev[1-4]
 (допълнителен ФМИ сървър?)

 Ще осигурим developer provisioning profiles, 
ако имате лични устройства
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