
Среда за разработка XCode

 



Какво е XCode ?

● Стандартната среда за разработка на MacOS X/iOS 
приложения

● Съдържа вграден (от XCode 4.0) редактор за потребителски 
интерфейс (Interface Builder)

● Улеснява работата с device, що се отнася до инсталиране на 
provisioning profiles, преглед на логовете и т.н.

● Може да се използва за симулация работата на приложения 
за iPhone/iPad

● Съдържа и други инструменти, като например за статичен 
анализ и анализ работоспособността на приложението 
(profiling)



Създаване на нов проект
 

 





ios2011 : Структура на XCode проект

● Header + имплементационни файлове; Interface builder 
файлове

● Ресурсни файлове (напр. изображения)

● Групи, в които са организирани файловете

● Използвани frameworks и библиотеки 

● Build configurations (debug/release) - различни спрямо целите 
на даденото издание на приложението

● Build targets 



ios2011 : Frameworks в MacOS/iOS

● Framework е директория, съдържаща споделени ресурси 
като динамични библиотеки, хедъри и документация на едно 
място. 

● Имат за цел по-лесното използване на библиотеките, тъй 
като header файловете и документацията са лесно достъпни.

● Позволяват наличието на няколко версии на едно място. 
Това спомага за обратна съвместимост с по-стари програми.

● Сложна вътрешна структура (отделни директории за 
версиите и символна връзка за текуща версия)





ios2011 : XCode build targets & schemes

● Един build target определя продукта, който да се build-не 
и съдържа инструкции за build-ване на продукта от 
множеството файлове в проект.
Build target-а се отнася за един продукт

● Build scheme дефинира множество от build targets за 
build-ване, build конфигурация, която да се използва, 
както и колекция от тестове за изпълнение

● Можем да имаме колкото си искаме build schemes в 
проекта, но само една активна





ios2011 : Property lists (plists)

● Списъци от двойки ключ-стойност

● Стойността на всеки ключ може да бъде или примитивен тип 
(низове, цели числа, BOOL стойност, дати), или съставен - 
масив или речник (dictionary)

● Използват се за структурирано описание на някакви данни 
(свойства), както и за съхраняване на не много големи обеми 
данни

● Не се препоръчват за съхраняване на голям обем двоични 
данни

● Всеки проект XCode проект си има описателен Info.plist файл 
който съдържа информация за проекта





Въпроси ?

 


