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1. Кратка анотация на дисциплината

Курсът запознава с базовите елементи на обектно-ориентираното програмиране. Разглежда дефинирането и използването на основните компоненти на класовете (конструктори, деструктори, оператори за присвояване и др. операторни функции). Съществена част от изложението заема наследяването (единично и множествено). Разглеждат се редица особености при дефинирането на каноничното представяне на производни класове. Специално внимание се отделя на виртуалните основни класове, на динамичното свързване, на дефинирането и използването на виртуални функции, на полиморфизма, виртуалните деструктори, абстрактните и контейнерните класове, както и на потоковите входно-изходни операции и работата с файлове.
В процеса на обучение по дисциплината са застъпени и някои елементи от софтуерното инженерство на обектно-ориентираната програма – проектиране и дизайн с помощта на класове и интерфейси, верификация и др. Изложението се базира на езика C++.
2. Предварителни изисквания към студентите (отнася се само за избираемите дисциплини)

3.  Форма на проверка на знанията и уменията и начин на формиране на оценката по дисциплината

Провеждат се:

·  две задължителни контролни (К1 и К2);

· междинни контролни и домашни по време на семинарните упражнения (ТК);

· писмен и устен изпити.

Крайната оценка се получава по правилото:
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Освобождаване от писмен изпит при: 
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КОНСПЕКТ

1. Обектно-ориентирано програмиране – основни концепции. Абстракция с данни: подход, абстрактни типове данни.

2. Класове. Пример за програма, която дефинира и използва клас. Дефиниране на класове. Област на клас. Обекти.

3. Конструктори. Дефиниране на конструктори. Предефинирани конструктори. Подразбиращ се конструктор. Конструктори с подразбиращи се параметри. Конструктори за присвояване и копиране.

4. Указатели към обекти. Масиви и обекти. Динамични обекти. Оператори new , new [], delete и delete [].

5. Деструктори. Създаване и разрушаване на обекти на класове. Инициализиране на обекти на класове. Масиви от обекти. Приятелски класове и функции.

6. Оператори. Предефиниране на оператори.

7. Статични компоненти на класове.

8. Указатели към компоненти на клас.

9. Шаблони на функции. Шаблони на класове.

10. Шаблон на стек, представен с една връзка.

11. Шаблон на свързан списък, представен с една връзка.

12. Наследяване и производни класове – общи концепции. Дефиниране на производни класове. Достъп до наследените компоненти. Предефиниране на компоненти в наследени класове.

13. Канонично представяне на производни класове. Преобразуване на типовете.

14. Множествено наследяване. Конструктори, операторни функции за присвояване и деструктори на производни класове при множествено наследяване. Приложение.

15. Недостатъци на множественото наследяване. Виртуални класове. Приложения.

16. Динамично свързване. Виртуални функции. Полиморфизъм. Приложения.

17. Виртуални деструктори.

18. Абстрактни класове. Контейнерни класове. Приложения.

19. Понятие за поток. Входно-изходни операции. Входно-изходни оператори. Състояние на поток. Член-функции eof, bad, fail, good, rdstate, clear. Потокови входно/изходни оператори за класове, дефинирани от потребителя.
20. Форматиране. Манипулатори. Дефиниране на манипулатори от потребителя. Състояние на потоковия формат. Член-функции flags, setf, unsetf. Манипулатори setiosflags и resetiosflags. Флагове за формат на поток.
21. Файлове. Основни операции. Режими на достъп.
22. Файлове с последователен достъп. Основни операции. Приложения.
23. Файлове с пряк достъп. Основни операции за работа с файлове с пряк достъп. Приложения.
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