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1. Кратка анотация на дисциплината

Курсът запознава студентите с основите на функционалното програмиране. Изучават се основните конструкции на езиците за функционално програмиране и структурата на функционалните програми. Особено внимание се отделя на някои специфични въпроси като функции от по-висок ред, модели на оценяване, работа с безкрайни потоци и др. Представят се основните принципи на реализацията на езиците за функционално програмиране. Разглеждат се някои характерни приложения на тези езици.
Изложението се базира на функционалния език Scheme, диалект на езика Лисп.
2. Предварителни изисквания към студентите (отнася се само за избираемите дисциплини)

3. Форма на проверка на знанията и уменията и начин на формиране на оценката по дисциплината

- провеждат се две задължителни контролни (К1 и К2);

- провеждат се контролни и се дават домашни на семинарни упражнения (ТК);

- провеждат се писмен и устен изпити.

Крайната оценка се получава по правилото:
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[image: image2.wmf]50

.

4

3

2

1

³

+

+

TK

К

К


4. Извънаудиторна заетост на студентите(подготовка на домашни работи, проекти, контролни работи, изпити и т.н.)
	Форма на извънаудиторна заетост на студентите
	Необходим брой часове за семестъра

	Домашни работи – 3 (средно по 3 часа)
	9 часа

	Контролни работи – 2 (средно по 10 часа)
	20 часа

	Писмен изпит
	15 часа

	Устен изпит
	15 часа


5. Тематичен план (конспект) на дисциплината

ТЕМАТИЧЕН ПЛАН

	№
	ТЕМА
	лекции
	упраж-нения

	1
	Стилове за програмиране. Дескриптивни езици за програмиране. Основни елементи на функционалната програма.
	4 часа
	2 часа

	2
	Дефиниране и обръщение към процедура. Модел на средите. Условни изрази и предикати. Процедурите като абстракции. Вложени дефиниции и блокова структура. Процедури и процесите, които те генерират. Процедурите като параметри. Ламбда изрази и локални дефиниции. Процедурите като върнати оценки.
	6 часа
	7 часа

	3
	Абстракция чрез данни. Нива на абстракция. Примери.
	3 часа
	3 часа

	4
	Списъци. Основни операции за работа със списъци. Процедури от по-висок ред за работа със списъци.
	4 часа
	4 часа

	5
	Средства за работа със символи. Символно диференциране.
	3 часа
	3 часа

	6
	Деструктивни операции. Мутиращи списъци. Приложения. Реализация на динамичните структури от данни.
	4 часа
	4 часа

	7
	Асоциативни списъци. Приложения.
	3 часа
	3 часа

	8
	Потоци. Дефиниции и методи за програмиране. Диаграми на Хендерсън. Приложения.
	3 часа
	4 часа


КОНСПЕКТ
1.  Императивни и дескриптивни езици за програмиране. Основни елементи на функционалната програма. Програмиране на Scheme. Основни понятия. Примитивни изрази. Средства за комбиниране. Средства за абстракция.
2.  Дефиниране на процедура. Обръщение към процедура. Условни изрази. Предикати.
3.  Процедурите като абстракции. Вложени дефиниции и блокова структура. Процедури и процесите, които те генерират.
4.  Процедурите като параметри. Ламбда изрази и локални дефиниции. Процедурите като върнати оценки.
5.  Абстракция чрез данни. Пример за програма, която реализира подхода. Нива на абстракция. Представяне на данните.
6.  S-изрази. Двойки. Представяне на двойки. Примитивни процедури cons, car, cdr. Списъци в езика Schemе. Основни операции за работа със списъци. Представяне на дървета. Двоично дърво. Приложения.

7.  Процедури от по-висок ред за работа със списъци. Приложения.
8.  Средства за работа със символи. Символно диференциране на алгебрични изрази.
9.  Моделиране на състояния чрез присвояване. Деструктивни операции set!, set-car! и set-cdr!. Проблеми при присвояването. Мутиращи списъци. Приложения.
10. Еквивалентност на обекти: идентичност, операционна еквивалентност, равенство. Поделяне на обекти.
11. Реализация на динамичните структури стек, опашка и свързан списък. Приложения.

12. Асоциативни списъци. Физическо представяне и реализация на дървета и графи. Приложения.

13. Потоци. Дефиниции и методи за програмиране. Безкрайни потоци. Диаграми на Хендерсън. Приложения на потоковите конструкции.
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