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Класове

Традиционният JavaScript използва 
функции и базирано на прототипи 
наследяване за изграждане на компоненти 
за многократна употреба. 

Това се оказва неудобно за 
програмистите, свикнали с обектно-
ориентирания подход, където класовете 
наследяват функционалността и 
обектите се изграждат от тези класове.

 Започвайки с ECMAScript 2015, известен 
също като ECMAScript 6, програмистите 
на JavaScript могат да създават своите 
приложения, използвайки този обектно-
ориентиран подход, базиран на класове. 

В TypeScript е позволено  разработчиците 
да използват тези техники. Те се 
компилират до JavaScript, който работи 
във всички основни браузъри и платформи.



Контрол на достъпа до 
полета и методи



Модификатор 
за достъп

Достъпен в 
класа

Достъпен в 
подклас

Достъпен 
външно през 

инстанция на 
класа (обект)

public Да Да Да

protected Да Да Не

private Да Не Не



Private

class Animal {
 #name: string;
 constructor(theName: 
string) {
   this.#name = theName;
 }
}

new Animal("Cat").#name; 
// Error

TypeScript 3.8 
синтаксис:



Private: TS vs C++

Компонент Насл. клас Достъп в насл. клас

public

private

private

protected private

private none



Public



Public: TS vs C++

Компонент Насл. клас Достъп в насл. клас

public

public

public

protected protected

private none



Protected



Protected: TS vs C++

Компонент Насл. клас Достъп в насл. клас

public

protected

protected

protected protected

private none



Read-Only
Read-Only Член-Данни

class Employee { 

   readonly empCode: number; 

   empName: string; 

   constructor(code: number, name: string) 

{ 

       this.empCode = code; 

       this.empName = name; 

   } 

} 

let emp = new Employee(10, "John"); 

emp.empCode = 20; //Compiler Error 

emp.empName = 'Bill'; //Compiler Error 



Read-Only
Read-Only Интерфейси

interface IEmployee { 

    readonly empCode: number;

    empName: string; 

} 

let empObj: IEmployee = { 

    empCode: 1, 

    empName: "Steve" 

} 

empObj.empCode = 100; // Compiler Error:     

  // Cannot change  

  // readonly 'empCode'



Read-Only
Read-Only Типове

interface IEmployee { 
    empCode: number; 
    empName: string; 
} 

let emp1: Readonly<IEmployee> = { 
    empCode: 1,
    empName: 'Steve' 
} 

emp1.empCode = 100; // Compiler Error: Cannot 
// change readonly 'empCode' 
emp1.empName = 'Bill'; // Compiler Error: 
// Cannot change readonly 'empName' 

let emp2: IEmployee = { 
    empCode:1,
    empName:"Steve" 
} 

emp2.empCode = 100; // OK 
emp2.empName = 'Bill'; // OK 



Read-Only - Имплементация в C++



Read-Only - Имплементация в C++



Разлики между extends и 
implements



Extends

Новият клас е “дете”. Той 
получава функционалности, 
идващи с наследяване. Той има 
всички свойства и методи 
като своя родител. Той може 
да замени някои от тях и да 
внедри нови, но 
родителските неща вече са 
включени.

Implements

Новият клас може да се 
третира като същата 
„форма“, но не е “дете”. Той 
може да бъде предаден на 
всеки метод, при който се 
изисква основния клас, 
независимо от това, че 
родителят е различен от 
основния клас.



Extends - TS C++



Implements - TS C++



Особености на 
конструкторите



Особености на конструкторите



Конструкторите в C++



Статични променливи 
и методи



TypeScript C++



Типови параметри



Какво са типовите параметри и за какво можем 
да ги използваме?



Типови интерфейси



Типови класове



C++TypeScript



За настроение ;)



Край :)
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