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Преподавателските екипи се утвърждават ежегодно от Факултетен съвет.

Заетост и кредити
Обща заетост: 180

Кредити: 6
Учебна заетост Форма Хорариум

Лекции 45
Семинарни упражнения 0
Практически упражнения (хоспитиране) 30

Обща аудиторна заетост: 75
Кредити аудиторна заетост: 2,5

Подготовка на домашни работи 15
Контролни работи и подготовка за тях 30
Учебен проект 20

Доклад/Презентация
Друг вид извънаудиторна заетост
Подготовка за изпит 40

Обща извънаудиторна заетост: 105
Кредити извънаудиторна заетост: 3,5

Предвидена форма на оценяване: КИ
И - изпит, КИ - комбинирано изпитване; ТО - текущо оценяване

Формиране на оценката по дисциплината
№ Показател %

Контролни работи 24%

Утвърдил: …………….………….………
               /декан/

Аудиторна 
заетост

Извънаудиторна 
заетост

Самостоятелна работа в библиотека или с интернет 
ресурси



Участие в час 4%
Домашни работи 8%
Учебен проект (разработване и защита) 24%
Тестова проверка
Текуща самостоятелна работа/контролна работа

Демонстрационни занятия
Участие в тематични дискусии
Решаване на казуси
Изпит - практика (решаване на задачи) 20%
Изпит - теория 20%

Анотация на учебната дисциплина

Предварителни изисквания
Увод в програмирането, уводни курсове по математика (геометрия, анализ, алгебра)

Очаквани резултати

Учебно съдържание
№ Тема Хорариум

1. 2 0 1

2. 3 0 2

3. 4 0 2

4. 3 0 3

5. 3 0 2

6. 4 0 2

7. 3 0 2

8. 3 0 2

9. 4 0 2

10. 3 0 2

Workshops (информационно търсене и колективно обсъждане на 
доклади и реферати)

Курсът запознава студентите с основите на функционалното програмиране. Изучават се 
основните конструкции на езиците за функционално програмиране и структурата на 
функционалните програми. Особено внимание се отделя на някои специфични въпроси като 
функции от по-висок ред, модели на оценяване, работа с безкрайни потоци и др. Представят 
се основните принципи на реализацията на езиците за функционално програмиране. 
Разглеждат се някои характерни приложения на тези езици.
Изложението се базира на функционалните езици Scheme и Haskell.

Уводни познания за основните концепции на функционалното програмиране. Овладяване 
основите на функционалното програмиране без и със типове.

Стилове за програмиране. Дескриптивни езици за програмиране. 
Основни елементи на функционалната програма.

Дефиниране и обръщение към функция в Scheme. Модел на средите. 
Условни изрази и предикати. Функциите като абстракции. Вложени 
дефиниции и блокова структура. 

Функции и процесите, които те генерират. Функциите като параметри. 
Ламбда изрази и локални дефиниции. Функциите като върнати оценки.

Списъци в Scheme. Основни операции за работа със списъци. Функции 
от по-висок ред за работа със списъци.

Абстракция с данни. Нива на абстракция. Съставни типове данни в 
Scheme. Примери.

Потоци в Scheme. Дефиниция, основни примитиви за работа с тях. 
Работа с безкрайни потоци. Приложения.

Абстракция с данни. Нива на абстракция. Съставни типове данни в 
Scheme. Примери.

Основни понятия в езика Haskell. Типове данни. Дефиниране на функции 
в Haskell.

Работа със списъци и кортежи в Haskell. Образци. Функции от по-висок 
ред.

Класове и видове полиморфизъм в Haskell. Потребителски дефинирани 
типове. Алгебрични типове и абстрактни типове данни в Haskell.



11. 4 0 2

12. 3 0 2

13. Функтори и апликативни функтори, моноиди. Примери и приложения. 3 0 2

14. Монади: дефиниция, свойства, примери и приложения. 3 0 1

Конспект за изпит
№ Въпрос

1.

2. Дефиниране на функция. Обръщение към функция. Условни изрази. Предикати.

3.

4.

5. Абстракция с данни. Нива на абстракция. Представяне на данните.

6.

7. Функции от по-висок ред за работа със списъци. Приложения.

8.

9.

10. Основни понятия в езика Haskell. Типове данни. Дефиниране на функции в Haskell.

11. Работа със списъци в Haskell. Функции от по-висок ред.

12. Алгебрични типове и абстрактни типове данни в Haskell.

13. Лениво оценяване и безкрайни списъци в Haskell.

14. Класове и полиморфизъм в Haskell.

15. Вход и изход в Haskell.

16. Функтори, апликативни функтори, моноиди и монади.
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