СКРАБЪЛ
Игра на бързина и интелигентност
Описание на проекта

Проектът представлява реализация на популярната игра скрабъл (игра на думи). Реализацията стриктно следва правилата на играта. За повече информация относно правилата http://www.thepixiepit.co.uk/scrabble/rules.html. 
Специфични характеристики на реализацията:
· Двама играчи играят на един екран

· Проверка за вярност на дума чрез съществуващ Web Service
· Използват се английските думи и азбука, поради по-лесното намиране на готов Web Service
· Запазване на текуща игра за по нататъшно доиграване (Възтановяване на запазена игра)
· Поддръжка на high-scores за максимален брой точки за дума и за игра (на локалния компютър)

· Възможност за ограничено време за въвеждане на дума
Бъдещо развитие

В бъдеще играта може да се развие като multiplayer игра. За целта е необходим сървър, който да управлява започнатите игри, подобно на играта „Conquiztador” (http://www.conquiztador.bg/). 

